










漏 •鮮 i に#で A れたり、 S にぬらしたりして、笔さなぃようにして 
ください。故障の原因になります。 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 
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操作方法 
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X 4、 X 2 ポタン 


ポタン 


START ポタン 


• ビーム砲を左右に移動します。 
•ビーム砲からビームを発射します。 
•ゲームを中断•再開します。 


※丫斗以之ポタンでもビーム砲を左右に移動させることができます。 















XI ボタン 


X4 ポタン 


魏 : sp/mmmm 


く各部の名称〉、2 ポタン 


Y4 ボタン 


X3 ポタン X2 ボタン START ボタン 


Id なががめんじような C 


ゲームは横長画面の状態でプレ 4 ま方。 
















くゲームセレクト〉 


タイトル画面で、 START ポタンを押すと〇のようなゲームセレクト画面になります。 

ばん いしよく ^ つ5しん つか D たいせん 

アーケード版を移植した「オリジナルモード J 、通信ケーブルを使って2人で対戦す 

たいせん せってい へんこう せってい えら 

る 「2 P 対戦モード」、ゲームの設定を変更する「オプション設定」のいずれかを選 

じようげ いどう 

んでください。 X 1、 X 3 ポタンでカーソルを上下に移動し、 A 、 B ポタン、または 

けっか 

START ポタンで決定してください。 






















A 、 B ポタン、または START ポタンで決定してくださし、。 


プレイヤーストック 


|ゲームを開始するときのビーム砲の数を設定します。 

1〜5機から選択することができます。 

ほう ついか とくてんせつてい 

|ビーム砲の追加される得点を設定します。 

「1 OOOPTS 」 か T 1 500 PTSJ のどちらかを選んでください。 



















ばん 

アーケード版そのままの「スペースインベーダー」です。 

がめん せんた< がんそ 

ゲームセレクト画面で、「オリジナルモード」を選択すると、元祖「インベーダー」 

はじ お 

のデモンストレーションが始まります。 A 、 B ポタン、または START ポタンを押すと、 

^ にんず3 せんたくがめん 

b のようなプレイヤー人数の選択画面になります。 X 1、 X 3 ポタンで、カーソル 

じようげ し、どう けってい 

を上下に移動し、 A 、 B ポタン、または START ポタンで決定してください。 


n PLAYERJ は、1人だけでプレイしま 

せんたく こ3 C 

すが、 「2 PLAYERS 」 を選択すると、交互 

0 たの せん 

で2人プレイが楽しめます。 「 EXITJ を選 

たく がめん ちど 

択すると、ゲームセレクト画面に戻ること 
ができます。 


* 1 PLAYER 
Z PLAYERS 
EXIT 


HI — SCORE 
30000 

SCORE<1> 
00000 

SCORE<2> 

，ご 0 id 

ROUNO 

01 






























ゲ ’ ーム (Dib — J レ - 

ほう はつしや う お 

ビーム砲からビームを発射して、全てのインベーダーを撃ち落とせば1，ウンドク 
リアです。ビーム砲のストックがなくなつたり、インベーダーに陣地を占領されると 
ゲーム オー パーになります。 












べつ 3 つラしん つか たい 

別売りの通信ケーブルを使って 1 P 対 2 P 

たいせん たの 

の対戦プレイを楽しむことができます。 

つ3しんたいせん ぱあい だい 

通信対戦でプレイする場合は、まず2台の 

ほんたい でんげん 

ワンダースワン本体の電源を OFF にした 

じよラたい つラしん しよろ せつぞく 

m 防、通信ケーブルを®^して^します。 

でんげん 

そして、電源を ON にしてゲームセレクト 

がめん たいせん えら _ つうしんたいきちゆう 

画面で、 2 P 対戦モードを選んでください。そうしますと、〇のような通信待機中の 

がめん ひよラじ かいし 

画面が表示され、タイマーのカウントダウンが開始されます。 

びようし、ない いつぼう たいせん せんたく 

30秒以内に、もう一方のワンダースワンでも、 2 P 対戦モードを選択してください。 

がめん もど いちどおな そうさ 

タイムオーバーになるとゲームセレクト画面に戻りますので、もう一度同じ操作を 
してください。 

たいせん さき せんたく ほう いっぼう 

2 P 対戦モードを先に選択した方が1 P になり、もう一方が 2 P になります。 


通信待機中 

残り2 5秒 
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ゲームのルール 

さきすぺ 3 35 ぼラ か 

1) 先に全てのインベーダーを擊ち落とした方が勝ちです。 

じんち せん D よラ ほラ ま 

陣地を占領されたり、ビーム砲のストックがなくなると負けです。 

じぶん がめん し、ちれつ3 お あいてがわ ぐん 

2) 自分の画面のインベーダーを一列撃ち落とすと、相手側のインベーダー群の 

ラえ し、ちれつ しゅつげん 

上に一列インベーダーが出現します。 

う お がめん たま すべ き がわ がわ すべ 

3) UFO を撃ち落とすと、画面の弾が全て消え、 1 P 側と 2 P 側のインベーダーが全 
て入れ代わります。 

う とくしゅ こうか はっせい とくしゅ 

4) 撃つと特殊な効果が発生するインべーダーがあります。この特殊インベーダーは、 

ほか けいじよう こと じかん こうか へんか 

他とは形状が異なっており、時間とともに効果が変化しています。 


























A、B ポタン共に押しなが ！^ START ポタンを押すと、ソフトリセットがかかります。 


ソフトリセットをすると、強制的に電源 ON 時の 「 SUNSOFT 」 ロゴ表示状態に戻り 
ます。 



ほんたい だい ぎじてき たいせん 

ワンダースワン本体を1台のみで、擬似的に 2 P 対戦モードをプレイすることがで 

がめん とち お たいせん 


きます。ゲームセレクト画面で、 Y 2、 Y 4 ポタン共に押しながら、 「2 P 対戦モード」 

せんたく がわ ほう さゆう うご 

を選択します。1 P 側は、 X 4、 X 2 ポタンでビーム砲を左右に動かし、 B ポタンでビ 

ほう はつしゃ がわ ぼう さゆう ラご 

ーム砲を発射します。 2 P 側は、 Y 4、 Y 2 ポタンでビーム砲を左右に動かし、 A ボタ 

ほう はつしゃ 

ンでビーム砲を発射します。 
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FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


及び UlorttienSujan . は株式会社/《ンダイの商標です。 


JUNJOFF 

ザフ笔子椎式台«サンソフト事業部 

〒450-0002名古屋市中村区名駅 3-20-1 

サンシャイン名駅ビル 2 F 

ユーザーサポート TEL .052-562-2265 

受付時間:月〜金10:00〜11:50/13:00〜 18:00( 祝日除く） 


MADE IN JAPAN 


©SUNSOFT 1999 ©TAITO C0RP.1 978,1999 




